
STRUCTURE DECK - 薫風の決意 - 新規カード設定資料

「薫風の決意」新規カード 8 種・最終案
メインデッキ 4 種／EX デッキ 4 種

現時点の仕様を、OCG 風テキストに寄せて整理します。構成はメインデッキ 4 種、EX デッキ 4 種です。

1. 《ガスタの深影 フェーン》
星 7／風属性／サイキック族／効果
ATK 2500／DEF 2000

このカード名の①②③の効果はそれぞれ 1 ターンに 1 度しか使用できない。

①：自分フィールドに「ガスタ」チューナーが存在する場合に発動できる。このカードを手札・墓地から特殊召喚す
る。

②：このカードが召喚・特殊召喚した場合に発動できる。デッキから「ガスタ」魔法・罠カード 1 枚を手札に加える。

③：このカードが「ガスタ」S モンスターの S 素材として墓地へ送られた場合、同時に S 素材として墓地へ送られた風
属性チューナー 1 体を対象として発動できる。そのモンスターを効果を無効にして特殊召喚する。この効果の発動後、
ターン終了時まで自分は風属性モンスターしか特殊召喚できない。

役割

ヴェズルがデッキから墓地へ送るための本命であり、ガスタ魔法・罠へ接続する中核モンスターです。

ヴェズルの召喚時効果でフェーンを墓地へ送り、場にガスタチューナーであるヴェズルがいるため自己蘇生。その
まま《ガスタの嵐刃》《ガスタへの追風》《ガスタへの祈り》などをサーチできます。

さらに、

フェーン＋ヴェズル
→《ダイガスタ・ヴェズルス》
→フェーン③でヴェズルを蘇生
→場にガスタチューナーがいるため、フェーン①で再び自己蘇生

と動けるため、一度の展開でレベル 10S を二体作ることも可能です。

設定

カムイの娘であり、ピリカの母。ガスタ崩壊後も唯一「ガスタ」を名乗り続け、失われた信仰と技術を守ってきた
人物です。

2. 《神裔の追想》
通常魔法

このカード名のカードは 1 ターンに 1 枚しか発動できない。

①：デッキから「ガスタ」モンスター 1 体と「ガスタ」魔法・罠カード 1 枚を手札に加える。その後、自分の手札を 1
枚選んで捨てる。この効果の発動後、ターン終了時まで自分は風属性モンスターしか特殊召喚できない。
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役割

モンスターと魔法・罠を同時に揃えながら、グリフ、フェーン、《ガスタの飃風》などを墓地へ送れる初動札で
す。

基本的には、

《ガスタ・ラムペンタ》
→《神裔の追想》をサーチ
→展開用モンスター＋必要なガスタ魔法・罠を確保

という形で使用します。

カード名に「ガスタ」を含まないため、通常のガスタ魔法・罠サーチからは直接触れず、《ガスタ・ラムペンタ》
だけがこのカードへアクセスします。

イラスト

霊獣使いの里の共同墓地で、ピリカがガスタの死者たちへ祈りを捧げている場面。

3. 《ガスタの飃風》
速攻魔法

このカード名の①②の効果はそれぞれ 1 ターンに 1 度しか使用できない。

①：自分フィールドにモンスターが存在しない場合に発動できる。レベル 6 以下の「ガスタ」S モンスター 1 体を S 召
喚扱いで EX デッキから特殊召喚する。この効果の発動後、ターン終了時まで自分は EX デッキから風属性モンスターし
か特殊召喚できない。

②：墓地のこのカードを除外し、手札から風属性モンスター 1 体を捨てて発動できる。デッキから「ガスタ」魔法・罠
カード 1 枚を手札に加える。

役割

《ダイガスタ・ラプラムピリカ》を直接呼び出すためのカードであり、単独初動、誘発貫通、墓地サーチを兼ねま
す。

速攻魔法なので、《神裔の追想》でグリフを捨てた場合、

グリフの効果をチェーン 1
《ガスタの飃風》をチェーン 2
→先にラプラムピリカを特殊召喚
→その後グリフでデッキからガスタを特殊召喚

という順序を作れます。

また、単独でも、

飃風でスフィアード
→スフィアードで飃風を回収
→ユカラムピリカを重ねる
→スフィアードを素材から外してスクイレルス

と展開できます。

墓地効果では、グリフを捨てながら《ガスタへの追風》《ガスタの嵐刃》《ガスタへの祈り》などへ接続します。
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4. 《ガスタの嵐刃》
カウンター罠

このカード名の①②の効果は 1 ターンにいずれか 1つしか使用できない。

①：自分フィールドに「ダイガスタ」モンスターが存在し、相手が魔法・罠・モンスターの効果を発動した時、自分の
墓地・除外状態の「ガスタ」カード 1 枚をデッキ・EX デッキに戻して発動できる。その発動を無効にし破壊する。

②：墓地のこのカードを除外して発動できる。デッキから「ガスタの嵐刃」以外の「ガスタ」魔法・罠カード 1 枚を手
札に加える。

役割

テーマ内の万能カウンター罠です。

コストとして墓地・除外状態のガスタカードを循環させるため、使用済みのスクイレルス、スフィアード、ヴェズ
ルスなどの EX モンスターも EX デッキへ戻せます。

《禁じられた一滴》など一部のチェーン封じを除けば、《冥王結界波》を含む広範囲の突破札へ回答できます。

①と②は同じターンに両方使えないため、無効効果を使用したターンには墓地サーチへ移行できません。

イラスト

ムストと幼少期のカムイが、巨大な風の刃を生み出している場面。
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EX デッキ新規

5. 《ガスタ・ラムペンタ》
リンク 1／風属性／獣族／リンク／効果
ATK 1600
リンクマーカー：右下
素材：レベル 4 以下の「ガスタ」モンスター 1 体

このカード名の効果は 1 ターンに 1 度しか使用できない。

①：自分フィールドのこのカードをリリースして発動できる。デッキから《神裔の追想》1 枚を手札に加える。

役割

すべてのガスタ下級を一枚初動へ変換するリンク 1 です。

ウィンダ、カムイ、ガルド、イグル、グリフなど、どの下級を通常召喚しても、

下級ガスタ
→ラムペンタをリンク召喚
→自身をリリースして《神裔の追想》をサーチ

と動けます。

自身をリリースするため場が空き、《ガスタの飃風》の「自分フィールドにモンスターが存在しない」という発動
条件も満たします。

ただし、ガルドやイグルなどの旧リクルーターは「時の任意効果」なので、リンク素材として墓地へ送った場合に
はタイミングを逃します。

また、《神裔の追想》をサーチした時点で《ドロール＆ロックバード》を受ける弱点があります。

6. 《ダイガスタ・スクイレルス》
星 6／風属性／サイキック族／シンクロ／チューナー／効果
ATK 1700／DEF 2900
素材：チューナー＋チューナー以外の「ガスタ」モンスター 1 体以上

このカード名の①②③の効果はそれぞれ 1 ターンに 1 度しか使用できない。

①：このカードが S 召喚した場合、自分の墓地の「ガスタ」モンスター 1 体を対象として発動できる。そのモンスター
をデッキに戻し、デッキから「ガスタ」カード 1 枚を手札に加える。

②：相手メインフェイズ及び自分・相手のバトルフェイズに発動できる。このカードを含む自分フィールドのモンス
ターを素材として S 召喚を行う。

③：このカードが S 召喚されたターンのエンドフェイズに、このカードが墓地に存在する場合に発動できる。このカー
ドを特殊召喚する。この効果で特殊召喚したこのカードは、墓地へ送られる場合に除外される。
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役割

サーチ、中継、相手ターン S 召喚、自己蘇生を担当するレベル 6S チューナーです。

①では墓地のラプラムピリカやスフィアードを EX デッキへ戻しながら、グリフ、《ガスタへの祈り》《ガスタの嵐
刃》などをサーチできます。

ラプラムピリカとスクイレルスの二体を素材にユカラムピリカを正規 X 召喚すると、合計レベル 12 の素材を取り除
いてコズミック・ブレイザーへ変換できます。

③でエンドフェイズに蘇生し、相手ターンに《ガスタへの祈り》で蘇生したレベル 6非チューナーと合わせて《赤
き竜》を S 召喚するのが主な用途です。

なお、《ガスタの飃風》で直接出した場合、墓地に対象となるガスタモンスターがいなければ①は発動できませ
ん。

設定

カームがスクイレルに騎乗した、新たなダイガスタ形態です。

7. 《ダイガスタ・ヴェズルス》
星 10／風属性／サイキック族／シンクロ／効果
ATK 3100／DEF 3000
素材：チューナー＋チューナー以外の「ガスタ」モンスター 1 体以上

このカード名の①②の効果はそれぞれ 1 ターンに 1 度しか使用できない。

①：自分・相手ターンに、自分の墓地・除外状態の「ガスタ」カード 1 枚を対象として発動できる。そのカードをデッ
キ・EX デッキに戻す。その後、フィールドのカード 1 枚を破壊する。

②：このカードが墓地へ送られた場合に発動できる。デッキからレベル 4 以下の「ガスタ」モンスター 1 体を手札に加
える。

役割

新生ガスタの主力妨害兼リソース循環役です。

①の破壊対象は発動時に選ばないため、対象を取らない除去です。墓地・除外のガスタを戻した後、自身を破壊す
ることもできます。

自身を破壊すると、

 モンスターゾーンを空ける
 ヴェズルの手札からの特殊召喚条件を満たす
 自身の②でラプラムピリカ用の下級をサーチする
 《ガスタへの祈り》の蘇生対象として墓地へ移動する

という複数の利点が発生します。

また、

ヴェズルスにユカラムピリカを重ねる
→素材のヴェズルスを取り除く
→別のレベル 10 風属性 S を特殊召喚
→墓地へ送られたヴェズルスで下級をサーチ

という変換も可能です。
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設定

フェーンがヴェズルに騎乗したダイガスタ形態。フェーンの信仰と戦闘技術が統合された姿です。

8. 《英霊翼騎 ユカラムピリカ》
読み：ダイガスタ・ユカラムピリカ
ランク 6／風属性／サイキック族／エクシーズ／効果
ATK 2400／DEF 3100
素材：レベル 6「ダイガスタ」モンスター 2 体以上

このカードは自分フィールドの「ダイガスタ」モンスターの上に重ねて X 召喚することもできる。

このカード名のカードは 1 ターンに 1 度しか特殊召喚できない。

①：1 ターンに 1 度、このカードの X 素材を任意の数だけ取り除いて発動できる。取り除いたモンスターの元々のレベ
ル・ランクの合計と同じレベルを持つ風属性 S モンスター 1 体を、S 召喚扱いで EX デッキから特殊召喚する。この効果
を発動するターン、自分は風属性モンスターしか特殊召喚できない。

②：このカードがモンスターゾーンに存在する限り、自分フィールドの「ガスタ」モンスター及び風属性 S モンスター
は相手の効果の対象にならない。

役割

歴代ダイガスタを別の風属性 S へ変換する、ピリカの最終形態です。

通常の X 召喚と、ダイガスタ一体へ重ねる X 召喚で役割が変化します。

正規 X 召喚

レベル 6 ダイガスタ二体を素材にすると、素材の合計レベルは 12 になります。

ラプラムピリカ＋スクイレルス
→ユカラムピリカを正規 X 召喚
→二体を取り除く
→《コズミック・ブレイザー・ドラゴン》

これが最大出力です。

重ねて X 召喚

スフィアードに重ねれば、素材を取り除いてスクイレルスなど別のレベル 6 風属性 S へ変換できます。

ヴェズルスに重ねれば、素材のヴェズルスを取り除いて別のレベル 10 風属性 S を呼び、同時にヴェズルスの墓地効
果で下級をサーチできます。

ガルドスに重ねた場合は、

ガルドス
→ユカラムピリカ
→素材のガルドスを外して《HSR グライダー 2》
→グライダー 2 でガルドスを蘇生
→グライダー 2＋ガルドスでヴェズルス

とつながります。
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対象耐性

ユカラムピリカが成立した後は、ガスタと風属性 S が相手の効果の対象になりません。そのため、エフェクト・
ヴェーラーや無限泡影は、以後のガスタ展開へ使用しにくくなります。

ただし、ユカラムピリカの①は起動効果です。5回目の特殊召喚として着地した直後には《原始生命態ニビル》を発
動されるため、ニビルへの完全な回答にはなりません。

設定

ピリカがガスタの英霊と歴代ダイガスタの力を受け継いだ最終形態です。

「ユカラ」は英雄叙事詩を意味し、影を意味するウェンディゴ系の名称と対を成します。滅びたガスタをそのまま
復興するのではなく、その記憶と技術を未来へ運ぶ存在です。

8 枚の役割分担
カード 主な担当

フェーン 墓地展開、魔法・罠サーチ、S 素材の再利用
神裔の追想 初動形成、手札調整、墓地送り
ガスタの飃風 レベル 6S供給、誘発貫通、墓地サーチ
ガスタの嵐刃 万能無効、リソース循環、後続確保
ガスタ・ラムペンタ 全下級の一枚初動化
スクイレルス サーチ、自己蘇生、相手ターン S 召喚
ヴェズルス フリーチェーン除去、自爆展開、下級サーチ
ユカラムピリカ 歴代ダイガスタの変換、対象耐性、最大出力

この 8 枚で、ラプラムピリカを展開の中心へ戻しながら、スフィアード反射、《ガスタへの追風》《ガスタへ
の祈り》、旧下級リクルーターといった既存ガスタの要素を切り捨てずに現代化する、という設計になってい
ます。
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